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RESUMO

O presente estudo busca refletir acerca das praticas metodoldgicas atuais nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental e no seu papel de romper com fronteiras puramente
técnicas, para avancar na formacdo de um aluno reflexivo, critico, ético e
transformador. Com o objetivo de discutir a importancia da utilizagcdo dos recursos
tecnoldgicos nas praticas pedagdgicas dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Foi
utilizada como metodologia a pesquisa documental e bibliografica. Constata-se como
0 processo ensino ainda esta focado na metodologia tradicional, que desestimula a
vontade de aprender, ja que ndo atende mais as necessidades dos alunos neste novo
tempo. Além disso, ha desafios internos e externos que o discente enfrenta, podendo
ser um agravante na aprendizagem.
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ABSTRACT

The present study seeks to reflect on current methodological practices in the Initial
Years of Elementary School and its role in breaking with purely technical boundaries,
to advance in the formation of a reflective, critical, ethical and transformative student.
With the aim of discussing the importance of using technological resources in
pedagogical practices in the Initial Years of Elementary School. Documentary and
bibliographical research was used as a methodology. It can be seen how the teaching
process is still focused on traditional methodology, which discourages the desire to
learn, as it no longer meets the needs of students in this new era. Furthermore, there
are internal and external challenges that the student faces, which can be an
aggravating factor in learning.

Keywords: Digital technologies. Pedagogical practices. Pandemic.

INTRODUGAO

O presente artigo aponta a importancia de democratizar o uso das tecnologias
digitais no processo de ensino-aprendizagem das criangas que frequentam os Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, tendo em vista que o modelo tradicional de ensino,
no qual o professor esta no centro (desse) processo nao consegue mais responder as
demandas da atualidade. O aluno ndo pode ser mais considerado um mero
expectador, que deve reproduzir nas avaliagcbes o que aprendeu durante as
explicagdes do professor. Os resultados nas avaliagdes nacionais e internacionais da
educacao brasileira mostram que precisamos mudar os rumos da pratica pedagdgica,
e o professor pode ter nas tecnologias digitais um importante aliado para desenvolver
o aprendizado discente.

O cenario mundial da pandemia (2020, 2021), causado pelo novo Coronavirus
(SARS-CoV-2), ressaltou a importancia de saber fazer uso das Tecnologias Digitais
da Informagédo e Comunicagéao (TDIC), como forma de garantir o processo de ensino-
-aprendizagem naquele momento. Essa virada de chave na educacgao ja vinha sendo
anunciada ha décadas, porém, foi na obrigatoriedade da pandemia que ela
efetivamente ocorreu. Valendo-se dessa experiéncia, pode-se perceber as inumeras
possibilidades que as tecnologias digitais podem oferecer a escola, por ser um meio
didatico mais atrativo as criangas da contemporaneidade.

Assim sendo, torna-se evidente a importancia, os beneficios e a necessidade
do uso da tecnologia como ferramenta didatica na aquisicdo de novos conhecimentos

para os discentes, com o objetivo de fazer dessa inovagdo um processo de
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aprendizagem prazeroso, didatico, construtivo e adequado a nova era. Porém, para
garantir a efetividade da utilizagcdo desses recursos no cotidiano da escola, é
fundamental que os professores se apropriem dessas possibilidades, que as
formacbes possam aprofundar as diferentes possibilidades de utilizagdo das
ferramentas, que haja estrutura fisica e tecnologica para lhes dar suporte, e sobretudo,
que todos os envolvidos no processo de ensino-aprendizagem possam
definitivamente entender que a educagao nao pode permanecer nas quatro paredes
da sala de aula, em um unico livro didatico, no conhecimento do professor, ja que
vivemos em um momento da histéria da humanidade no qual estamos
interconectados, que nao existem mais barreiras geograficas e que podemos ter o
conhecimento historicamente produzido na palma da nossa mao.

O processo de ensino e aprendizagem pode ser atraente por colocar o discente
como centro desse processo, na medida em que se trabalha com ferramentas que o
fazem se sentir entusiasmado, inclusive na fase de transi¢cao da Educacao Infantil para
o Ensino Fundamental, quando a alfabetizacdo demanda empatia, habilidades e
compreensao para prevenir um possivel desinteresse dos estudantes.

Desde muito cedo nossas criangas aprendem a lidar com as tecnologias. O
celular se tornou um grande aliado na educagéao dos filhos, que ficam imdveis diante
dos infindaveis recursos presentes naquele pequeno aparelho. E lamentavel que eles
sejam utilizados apenas como entretenimento, em detrimento dos infindaveis recursos
didaticos que eles podem proporcionar. Assim, é papel da escola e do professor
transformarem-se em uma espécie de curadoria, fazendo o filtro do que é importante
acessar, e sobretudo, ensinar os pequenos a serem “perguntadores”, pois as
respostas podem ser facilmente acessadas nas plataformas digitais e mais
recentemente, nos recursos da inteligéncia artificial.

Nesse alinhamento, surge o seguinte problema: Qual a importancia do uso das
tecnologias digitais como ferramenta facilitadora no processo de ensino e

aprendizagem?

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Sabe-se que no campo da pesquisa educacional brasileira ocorreram muitas

mudancas. Assim como os acontecimentos historicos, a pesquisa foi se modificando,
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integrando e acompanhando as transformagbes sociais ocorridas em diferentes
momentos. O periodo de democratizacdo do pais marcou um momento de ampliacéo
das pesquisas educacionais, sobretudo aquelas voltadas a analise qualitativa de
particularidades que fazem parte do cenario educacional, como o curriculo, a
formacgao de professores e as praticas pedagogicas.

A ruptura das repressoes vividas no periodo ditatorial militar foi propulsora para
a implementacao de diferentes praticas para o desenvolvimento da pesquisa. Marcada
pela presenca das dissertacbes de mestrado e das teses de doutorado, esse
movimento passou a representar uma importante fonte de producédo de conhecimento
e de informacdo sobre as particularidades que compdem o cenario educacional.
Assim, a abordagem qualitativa € entendida como um processo de relagdo dinamico
entre o mundo real e o sujeito, relagédo esta que n&o pode ser traduzida em numeros.
Nessa perspectiva, fazer uso desse tipo de abordagem é investigar opinides,
percepgdes, representagdes, sentimentos, centrando-se na visao do sujeito e no
objetivo do que se esta investigando (Gatti; André, 2010).

Reconhecendo que no campo educacional ndo séo raras as pesquisas que se
amparam nas concepgodes dos estudos de abordagem qualitativa, percebe-se que ha
uma ampla utilizagdo de diferentes métodos. Um dos métodos muito utilizados no
campo educacional € a pesquisa documental.

Elegemos para a realizagdo da presente pesquisa a técnica da pesquisa
documental por entender ser importante o exercicio de revisitar os registros realizados
durante o periodo de realizagao de estagio obrigatério do curso de licenciatura em
Pedagogia. A analise documental que foi realizada nessa pesquisa contou com
diversas fontes, como os registros escritos e fotograficos, bem como referenciais de
pesquisas que garantiram a aproximagao com o tema em destaque.

Nessa perspectiva, o exercicio da pesquisa, com base na analise documental,
permitiu uma investigagado baseada na constru¢ao de uma problematica que foi se
consolidando por meio dos estudos, de pesquisas e de analises dos documentos
eleitos, o que resultou num novo olhar a pratica realizada que, em conjunto com
diferentes leituras e interpretagoes, possibilitou a construgdo de um trabalho pautado

na pericia, no olhar critico na construcdo de um novo processo formativo.
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AS TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO RECURSOS DE APRENDIZAGEM NOS
ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Os recursos tecnoldgicos digitais despertam a atengao dos discentes, ja que
desde muito cedo a maioria é exposta as telas e suas inumeras proposigdes de jogos,
animacodes e musicas. Utilizar essas ferramentas como recursos educacionais € um
grande passo em relagao as cartilhas e aos livros didaticos, quando utilizados com
planejamento, objetivos definidos e amparados pelos recursos necessarios. No
entanto, ndo podemos pensar que a tecnologia sera a solugdo para todos os
problemas de ensino-aprendizagem, ja que, em educag¢do, ndo podemos seguir uma
receita pronta, uma formula Unica que nos leve a atingir os objetivos propostos.

Nesse sentido, para fazer o uso da tecnologia, o professor necessita
reconhecer a importancia de atualizar sua pratica docente, pois sua postura na
conducgao das atividades € fundamental ao aprendizado. Para isso, € importante ter a
fundamentacgéao tedrica necessaria, que lhe dé a seguranga didatica para aplicar tais
recursos em suas aulas, a fim de que as tecnologias possam ser uma ferramenta
suplementar as suas aulas.

Cabe a ele, também, despertar na criangca a capacidade de administrar a
curiosidade em cada descoberta, bem como ampliar o seu conhecimento e as suas
habilidades. Quando bem utilizadas, as tecnologias digitais agugam a vontade do
discente de aprender de forma prazerosa e divertida, assim, € papel do professor,
auxilia-la a filtrar as inumeras informagdes e fatos que chegam até ela. A educagéo
tecnolégica prevé ensinar a pesquisar na internet, falar sobre os perigos existentes na
rede, auxiliar a realizar as analises e sinteses necessarias, sem nunca deixar para
tras a importancia de manter um olhar atento e seletivo sobre todos os conteudos.

Contudo, ha varios desafios e problemas trazidos pelos avangos tecnoldgicos,
como sintomas de insbnia, ansiedade, falta de concentragcdo, entre outros. A
exposicao prolongada as telas, a falta de convivio social e 0 acesso a conteudos
inapropriados s&do nocivos ao desenvolvimento infanti e ao processo de
aprendizagem, por isso, o docente precisa ter a habilidade de enxergar esses
problemas e criar estratégias que possam garantir que o aluno supere suas

dificuldades e desenvolver suas potencialidades.
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O TRABALHO DOCENTE E O USO DA TECNOLOGIA

As tecnologias digitais sao recursos que vém para enriquecer 0 processo de
ensino-aprendizagem e sua inclusdo na escola € inevitavel. “Escolas deficientes em
integrar o digital no curriculo sdo escolas incompletas, pois escamoteiam uma das
dimensdes basicas na qual os humanos vivem no século XXI: (Coll; Monereo, 2010).
Dessa forma, os bons materiais, sejam impressos ou digitais, sdo fundamentais para
0 sucesso da aprendizagem. Precisam ser acompanhados de desafios, atividades,
histérias, jogos que realmente mobilizem os alunos em cada etapa, que Ihes permitam
caminhar em grupo ou individualmente, utilizando as tecnologias mais adequadas e

disponiveis para cada momento.

Vivemos em uma sociedade onde a informagédo e a comunicagao exercem
uma influéncia significativa, e dessa forma a educagcédo também n&o poderia
permanecer isolada dessa influéncia que pode trazer maleficios, mas se
usada com discernimento pode contribuir de forma positiva para
aprendizagens e conhecimentos (Santos, 2021, p. 50).

Em consonancia com essa disposi¢céo, o uso das tecnologias digitais, quando
usadas de forma coerente, influencia na aprendizagem e amplia o conhecimento.
Colocando o discente no centro do processo de aprendizagem de modo que possa
aprender a fazer o uso construtivo desse recurso. E necessario ao discente
transcender “o papel de passivo, escutar, ler, decorar e de ser respeitador fiel dos
ensinamentos do professor e tornar-se criativo” (Moran, 2012, p. 71).

Nao esta suposto aqui que o professor deve ser substituido pela tecnologia,
mas sim, que fagca uma articulagdo da tecnologia com a pratica pedagogica,
oportunizando ao aluno ser ativo e investigativo nos processos de informacgdes,
(Baade et al., 2020), praticando e aprendendo a ter dominio, de modo construtivo,
sobre esse recurso. Estudos revelam que quando o professor fala menos, orienta mais
e o aluno participa de forma ativa, a aprendizagem & mais significativa (Dolan; Collins,
2015).

A articulacido dessa ferramenta na pratica didatica torna o processo de ensino-
aprendizagem adequado a nova era, em que o discente se apropria da leitura e da

escrita, pois:

Neste sentindo, podemos afirmar a importancia do professor neste processo,
relevando a necessidade formativa dos docentes para o desenvolvimento
destas habilidades que articulam sua agcdo pedagdgica ao contexto real e
contemporaneo do aluno (Queiroz et al. 2019, p. 3).
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Entao, é imprescindivel a capacitacdo e desenvolvimento das habilidades que
articulam a agao pedagogica do professor, uma vez que contribuem para o
crescimento psiquico, cognitivo, motor e social do discente. Considerar os interesses
intelectuais da crianca € absolutamente promissor nessa etapa da educacgao basica.
Os niveis de atencao sao influenciados pela motivacao, relevancia, sentimento de
pertencimento, clareza de propdsito, envolvimento com a tarefa, valor percebido no
tema ou no material, por isso, entender como propor experiéncias de aprendizagem
capazes de captar e manter a atengdo e o engajamento € uma forte tendéncia
pedagogica. Assim, o professor deve estar aberto a atender as exigéncias da
atualidade, propondo uma ruptura ao tradicionalismo, adaptando-se e abrindo espacgo

para as articulagdes da tecnologia no processo pedagogico e no curriculo:

Educar é estar mais atento as possibilidades do que aos limites. Estimular o
desejo de aprender, de ampliar as formas de perceber, de sentir, de
compreender, de comunicar-se. Apoiar o estado de prontidao para aprender
dentro e fora da escola, em todos os espagos do nosso cotidiano, em todas
as dimensbes da vida (Brasil, 1998, p. 88).

A tecnologia introduz uma nova idealizagdo de ensino, saindo das aulas de
textos e linguagens escritas que permeia a educagao ao longo dos séculos. Assim
sendo, ela diversifica por meio do uso de estratégias para potencializar a
aprendizagem dos discentes de forma ludica, consistente e objetiva, usufruindo de
computadores, tablets, data show, entre outros. Segundo Moran et al. (2012, p. 32).
“O professor tem um grande leque de opgdes metodoldgicas, de possibilidades de
organizar sua comunicagdo com os alunos, de introduzir um tema, de trabalhar com
os alunos presencial e virtualmente, de avalia-los”.

A metodologia tecnoldgica introduz o aluno 0 mundo contemporaneo. Segundo
Queiroz (2019), essa pratica € inovadora e favoravel aos discentes, que, por sua vez,
sentem-se “atraidos por atividades pedagodgicas diversificadas que vao além da
pratica copiadora e exposi¢cdes orais” (Queiroz et al., 2019, p. 8). Desse modo,
compreende-se que introduzir as propriedades da tecnologia e da ludicidade
proporciona prazer ao processo de aprender e da capacidade ativa, que tende a
permear no interesse pedagogico dos discentes.

Segundo Moran, “s6 vale a pena ser educador dentro de um contexto

comunicacional participativo, interativo, vivencial” (Brasil, 1998, p. 81). Assim sendo,
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percebe-se que o educador precisa compreender e vivenciar as experiéncias dos
discentes, coloca-los como ponto central e protagonistas em sala de aula, imergir em

seu universo e introduzir praticas que os deslumbrem e cativem.

O USO DAS TECNOLOGIAS NAS DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM

E certo que cada ser humano é capaz de aprender novas tarefas e atribuicdes;
porém, entre todos, alguns possuem mais dificuldades do que outros para que esse
aprendizado ocorra. Esse contexto pode ser desencadeado por diversos fatores, entre
eles, os mais diversos tipos de deficiéncias, ma alimentagdo, ma qualidade no sono,
problemas e transtornos psicolégicos, conflitos, fatores econdmicos, culturais e,

inclusive, o préprio uso inadequado e sem supervisao da tecnologia:

[...] em cada regido ou localidade, esses e outros fatores contribuiram
significativamente para os precarios resultados da aprendizagem dos alunos
que permaneciam na escola. E essa situagéo levou a ser definida hoje, como
prioridade no discurso pedagogico, a busca pela melhoria da qualidade do
ensino, especialmente na superagao das dificuldades de aprendizagem
(Santos, 2021, p. 47).

Portanto, ao observar-se alguma dificuldade de aprendizagem em uma criancga,
na sua individualidade, € necessario intervir diretamente na causa do problema,
buscando melhorias e qualidade de ensino, bem como elaborando estratégias no
curriculo, para que a perda do interesse no processo ensino-aprendizagem néao
ocorra, ou que haja uma ruptura, caso ja tenha ocorrido.

Posto isso, cabe aplicar metodologias que promovam o engajamento. Dentre
essas estratégias, o uso da tecnologia é uma ferramenta importante para garantir a
aprendizagem, pois se tornam uma forma facilitadora de aprender. A juncédo das
tecnologias digitais e da ludicidade favorecem o processo de aprendizagem,
permitindo que a crianga evite procrastinagdes e saia da inércia em suas atividades e
tarefas. Com o uso desses recursos, o docente pode criar e propor estratégias
inovadoras que auxiliem, de forma especifica, no problema que prejudica o aluno.
Desse modo, como ferramenta facilitadora, o uso de recursos tecnolégicos torna o
processo de aprendizagem engajado e motivacional, além de promover a assimilagao

do conteudo de forma mais clara.

Revista Professare, ISSN: 2238-9172, Cacador, v.13, p. €3674, 2024



As técnicas precisam ser escolhidas de acordo com o que se pretende que
os alunos aprendam. Como o processo de aprendizagem abrange o
desenvolvimento intelectual, afetivo, o desenvolvimento de competéncias e
de atitudes, pode-se deduzir que a tecnologia a ser usada devera ser variada
e adequada a esses objetivos (Moran et al., 2012, p. 143).

Assim sendo, ir além do contexto da escrita e leitura, promover estratégias
dindmicas e metodologias ativas € essencial. Essa forma de ensino interativo,
associada a um professor familiarizado com o uso de atividades gameficadas,
computadores, tablets, internet, data show, entre outros recursos, tem a finalidade de
proporcionar aos discentes, de forma interativa, um processo de aprendizagem
atraente e significativo.

Assim, pode-se considerar que a informatica é tida como um recurso
pedagogico que tem a finalidade de potencializar o trabalho dos
educadores de forma geral, de forma a propiciar uma aprendizagem
mais participativa e significativa para os seus alunos, especialmente,
na Educacdo Infantii que € o local em que ocorre a primeira
aprendizagem (Santos, 2021, p. 46).

A escola precisa se adaptar ao novo perfil das criangas da atualidade e isso

comega com um profundo conhecimento das suas necessidades. Todos os dilemas
da atualidade, tais como: o esvaziamento dos lagos e relacdes pessoais, as relagdes
virtuais e de conectividade, o individualismo crescente, a depressao infantil, a
medicalizagao da infancia, entre outros, sdo temas que transversalizam o cotidiano
infantil e que ndo podem ser ignorados pela escola. Dessa forma, para além do
desenvolvimento cognitivo, ha que se dar conta das competéncias socioemocionais,
que permeiam todo o ciclo de ensino da Educacéao Basica, previstas na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

A transi¢ao da etapa entre a Educacéo Infantil para o Ensino Fundamental é
permeada por uma série de incertezas. Diante disso, percebe-se que a pratica
pedagogica inovadora € necessaria para o sucesso diante dos desafios enfrentados
nesse momento delicado de transicdo. Nesse sentido, vamos ver o que diz a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) referente ao contexto da Educacdo Basica no
Ensino Fundamental:

Em todas as etapas de escolarizagdo, mas de modo especial entre os
estudantes dessa fase do Ensino Fundamental, esses fatores
frequentemente dificultam a convivéncia cotidiana e a aprendizagem,
conduzindo ao desinteresse e a alienagao e, nao raro, a agressividade
e ao fracasso escolar. Atenta a culturas distintas, ndo uniformes nem
continuas dos estudantes dessa etapa, € necessario que a escola
dialogue com a diversidade de formacao e vivéncias para enfrentar
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com sucesso os desafios de seus propodsitos educativos. A
compreensdo dos estudantes como sujeitos com histérias e saberes
construidos nas interagdes com outras pessoas, tanto do entorno
social mais préoximo quanto do universo da cultura midiatica e digital,
fortalece o potencial da escola como espaco formador e orientador
para a cidadania consciente, critica e participativa (Brasil, 2010, p.61).

Nesse sentido, percebe-se que, com o amparo da BNCC, a compreensao das
criangas esta voltada as interagdes, saberes construidos e no mundo da cultura digital
como fortalecimento do processo de ensino-aprendizagem. Para as criangas com
dificuldades de aprendizagem, esses recursos tecnolégicos promovem a ludicidade,
tornam o processo fomentador, didatico, prazeroso e proporcionam a assimilacdo do

conteudo (curriculo) de forma moderna e eficaz.

FERRAMENTAS TECNOLOGICAS

Entende-se que a tecnologia € grande facilitadora da educag¢do, bem como do
processo de ensino-aprendizagem. De todo modo, “devemos saber dosar o seu uso
para que ela nao se torne apenas uma ferramenta isolada, mas sim um componente
do processo de aprendizagem, no qual professor e discente se sintam beneficiados
com os recursos e aparatos utilizados” (Antunes et al., 2015, p. 126).

Conforme o autor, deve-se saber dosar o uso da tecnologia, buscando novos
caminhos, tecnolégicos e midiaticos, que contribuam para o processo de ensino-
aprendizagem eficaz e motivador.

Vejamos agora algumas ferramentas/recursos que podem ser auxiliadores no

processo ensino-aprendizagem ilustradas no Quadro 1:

Quadro 1: Ferramentas/recursos auxiliadores no processo ensino-aprendizagem

e JAMBOARD: uma das ferramentas do “Google for education”. Uma lousa
interativa digital, na qual pode ser usada um projetor, compartilhada em
video aulas por meio do Google Meet e tem uma funcionalidade muito
importante, em que o professor elabora atividades, compartilha na sala de
aula virtual on-line e pode acompanhar e verificar, através de sua tela, o

que cada discente logado esta fazendo.
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o GOOGLE CLASSROM: ferramenta que facilita criagdo e gerenciamento de

conteudo, distribuicdo e processo de avaliagao.

o GOOGLE FORMS: aplicativo de pesquisas e/ou questionario, na qual os
usuarios podem utilizar para coletar informagdes, formularios, trabalhos e

avaliagbes.

o GOOGLE TAREFAS: plataforma que possibilita organizar e adicionar

tarefas.

e SLIDES: projeto de quadros que funcionam como material de apoio para a
pratica docente. Por meio de plataformas como Google Slides, PowerPoint
e Canva é possivel criar dos mais diversos tipos de quadros, quer o
material didatico seja video, digitado e, inclusive, programado para

gamificar jogos.

e GRAPHOGAME: aplicativo disponibilizado pelo Governo Federal com

objetivo de auxiliar o processo de alfabetizagdo das criangas.

e FEduEdu: aplicativo divertido para criangas dos anos iniciais do ensino
fundamental, que avalia as habilidades e auxilia nas dificuldades de

aprendizagem em portugués.

e DUALINGO: aplicativo para linguas estrangeiras (inglés, alemao e francés)

dinamico e divertido.

e COOL MATH 4 KIDS: site que possibilita trabalhar com material dourado

de forma virtual. Perfeito para aulas de matematica.

e TOOLS FOR EDUCATON: site para criar atividades interativas (cartelas,

jogos, dados, palavras cruzadas etc.)

e EDUCATION.COM: site com jogos e atividades que podem ser

compartilhadas entre docente e discente.

Fonte: Compilagao das autoras, 2024.

Entre outras tantas plataformas e ferramentas para a Educagao s&o inumeras
as possibilidades de oportunizar aulas dindmicas e atrativas. Para isso, o docente
precisa estar em constante atualizagao, pois o meio tecnolégico evolui a cada instante.

Acredita-se que as tecnologias compdem novas possibilidades de
interacdo dos alunos com o conhecimento, com as proéprias
tecnologias, com os professores e com os demais colegas, em um
movimento que acompanha o préprio movimento curricular que a
escola esta inserida (Souza et al., 2017, p.713).
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Contudo, pode-se afirmar que o maior desafio na atualidade é o professor
capacitado a nova realidade. Segundo Antunes et al. (2020, p. 131), “os educadores
devem procurar uma qualificagao profissional que facilite os enriquecimentos dos
conteudos escolares, diante de uma nova geragdo de discentes fortemente
influenciada pelo contexto tecnoldgico”, objetivando a inovagéo, criagéo, provendo a
ludicidade, possibilitando melhor assimilacdo do curriculo; e, por fim, estar adequado

a modernizagao do processo ensino-aprendizagem.

CONSIDERAGOES FINAIS

Este artigo teve como objetivo discutir a importancia da utilizacdo dos recursos
tecnolégicos nas praticas pedagdgicas dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
Embora o processo de ensino-aprendizagem ainda seja focado na metodologia
tradicionalista, a qual desestimula muitos discentes em sala de aula, devido ao seu
formato antiquado e arcaico para os dias de hoje, os resultados dessa pesquisa vém
elucidar a importancia do uso dos recursos tecnolégicos na escola. Por isso, explorar
0s recursos tecnoldgicos potencializa a construgao do conhecimento de forma ludica,
atrativa e dinamica facilitando o ensino-aprendizagem do discente, com o uso de
computadores, tablets, data show, etc.

Além disso, ha discentes que possuem certo grau de dificuldade no ensino-
aprendizagem que atrapalha o ritmo ao adquirir conhecimento, seja por varios
motivos: problemas pessoais, familiares, cognitivo, emocional e até mesmo a
metodologia de ensino ineficiente. Assim, como objetivo da pesquisa, cabe ao
professor ter a habilidade de enxergar e desenvolver praticas pedagdgicas que
possibilitam a promocao de atividades educativas que fomentam a experimentacao
com a inovagédo do uso dos recursos tecnoldgicos, fazendo com o que o discente
tenha melhor desempenho escolar independentemente da sua dificuldade.

Em resposta a pergunta do problema: “Qual a importancia do uso das
tecnologias digitais como ferramentas facilitadoras no processo ensino e
aprendizagem” ressalta-se que o uso da tecnologia é uma ferramenta importante e
facilitadora por atualizar a pratica do docente com o intuito de alicer¢ar a construgao
dos conhecimentos e solidificar uma linguagem interativa por meio da multimidia com

equipamentos eficientes e céleres ao processamento das informagdes entre professor
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e discente. A modernizag&o do ensino com o uso da tecnologia € imprescindivel como
ferramenta didatica, pois por meio dessa os discentes conseguem assimilar o
conteudo de forma mais clara e consistente no sentido de aperfeicoar o ensino e
aprendizagem.

Ao arremate, é notdéria a importancia e os beneficios que o0s recursos
tecnolégicos trazem, contribuindo com a capacitagdo e o desenvolvimento das
habilidades dos discentes de forma significativa, pois quando é proporcionado um
ensino qualitativo, ha um bom desempenho na construgdo do discente em sala de

aula.
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